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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении муниципальной квест - игры "Мир вокруг меня» 

для обучающихся 8 классов в рамках проекта «Школа из будущего»

1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет цели, задачи, порядок организации и проведения 
квест-игры "Мир вокруг меня" (далее -  Квест-игра).
1.2. Квест-игра "Мир вокруг меня" -  это увлекательное соревнование, направленное на 
развитие познавательного интереса, логического мышления, командной работы и 
закрепление знаний учащихся по различным естественнонаучным и техническим 
дисциплинам.
1.3. Организатором Квест-игры является МБОУ «ООШ № 15 г. Юрги».
1.4. Подготовка и проведение квеста возложена на оргкомитет учреждения.

2.Цели и задачи Квеста
2Л. Цель: создание условий для формирования у обучающихся представлений о мире 
вокруг нас, развитие инженерного мышления (способность видеть проблемы, находить 
нестандартные решения и создавать новое).

2.2. Задачи:
• повысить мотивацию к изучению естественнонаучных и технических дисциплин;
• формировать умения применять полученные знания на практике в игровой форме;
• развивать умения работать с информацией, анализировать ее и делать выводы;
• формировать навыки командной работы и сотрудничества;
• расширить кругозор учащихся и продемонстрировать взаимосвязь различных наук.

З.Участники Квеста
3.1. К участию приглашаются обучающиеся 8 классов общеобразовательных учреждений г. 
Юрги.
3.2. Команда состоит из 5 человек.
3.3. Каждая команда должна иметь название, девиз, капитана, который является 
ответственным за связь с организаторами и жюри,

4.Порядок проведения Квеста
4.1. Сроки проведения: февраль 2027г
4.2. Место проведения: МБОУ «ООШ № 15 г. Юрги» г. Юрга, ул. Исайченко,11.
4.3. Структура Квест-игры: Квест-игра состоит из нескольких станций, каждая из которых 
представляет собой отдельный этап с заданиями по определенной дисциплине.
4.4. Станции Квест-игры:
Станция "Биология": Задания, связанные с живой природой, растениями, животными, 
анатомией и физиологией человека, экологией.
Станция "Химия": Задания, требующие знаний химических элементов, соединений, 
реакций, основ химии.



Станция "Физика": Задания, связанные с законами физики, механикой, электричеством, 
оптикой, тепловыми явлениями.
Станция "География": Задания, требующие знаний о материках, странах, природных 
явлениях, картах, ориентировании на местности.
Станция "Информатика": Задания, связанные с основами программирования, работой с 
информацией, логическими задачами, использованием цифровых технологий.

4.5. Порядок прохождения станций: Команды получают маршрутные листы и проходят 
станции в определенной последовательности или в произвольном порядке, в зависимости 
от сценария Квест-игры. На каждой станции команда получает задание, выполнив которое, 
получает подсказку или ключ к следующему этапу.

5.Порядок подачи заявок на Квест
5.1 Заявку на участие в Квесте (приложение1) необходимо подать до 02.2027 года.
5.2.Заявки принимаются в МБОУ «ООШ « 15 г. Юрги» по электронной почте: 
shcool 15@mail.ru
5.3. Подача заявки в адрес Организаторов Квеста является подтверждением того, что 
участник ознакомлен с Положение о проведении Квеста и согласен с порядком и условиями 
его проведения.

б.Жюри и критерии оценки
6.1. Для оценки результатов формируется жюри из числа представителей организаторов, 
учителей-предметников.
6.2. Критерии оценки:

• правильность выполнения заданий;
• скорость прохождения станций;
• командная работа и взаимодействие участников;
• креативность и нестандартность решений.

7. Подведение итогов и награждение
7.1. По итогам Квеста определяются победители и призёры в командном зачёте.
7.2 Победители награждаются грамотами
7.3. Все участники получают сертификаты об участии.

8.3аключительные положения
8.1. Настоящее Положение вступает в силу с момента утверждения.
8.2. Изменения и дополнения в Положение вносятся по решению Оргкомитета Квеста.
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Приложение 1

Заявка
на участие в муниципальном квест-игре «Мир вокруг меня» 

для обучающихся 8 классов в рамках проекта «Школа из будущего»

Наименование
учреждения

Название команды Фамилия, имя, отчество, 
должность педагога, 
контактный телефон

Дата подачи заявки

Руководитель /


